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GlovePie Tutorial
1. Kapitel – Die Grundlagen
Ich werde euch hier im Laufe der Zeit ein paar Text und Video Tutorials zu dem Programm GlovePIE zeigen. Aber zunächst: Was ist überhaupt GlovePIE? Glove bedeutet im Englischen Handschuh und PIE ist eine Abkürzung für Programmable Input Emulator also Programmierbarer Eingabe Emulator. GlovePIE Emuliert Zahlreiche Hardware Eingabegeräte wie z.B.: Maus, Tastatur, Mikrofon, und vieles mehr.
Mit GlovePIE ist es möglich den PC via Wiimote und Nunchuk zu steuern, man kann dann zum Beispiel Spiele mit Wiimote und Nunchuck spielen, oder einfach den Explorer steuern. 
Nun zu den Hardware technischen Anforderungen für dieses Tutorial.

Zunächst benötigen wir ein Bluetooth Gerät, dies kann ein Bluetooth Stick oder aber auch eine Bluetooth fähige Karte im PC/Notebook sein. Wir werden später im Tutorial auch eine Sensorbar benötigen, da werde Ich euch dann auch zeigen wie man sich eine Selber baut oder welche Alternativen man hat(z.B.: Kerzen). Und das allerwichtigste ein Wiimote.
Wir benötigen zu dem noch das Programm GlovePIE welches ihr hier bekommt: Hier Klicken
Und um die Bluetooth Verbindung aufzubauen BlueSoleil 6(Die Test Version reicht vollkommen aus): Hier Klicken
Wenn ihr beide Programme habt muss eine Verbindung von Wiimote zu PC aufgebaut werden. Dies tut ihr indem ihr bei BlueSoleil auf die Orangene Kugel in der Mitte klickt und nach Bluetooth Geräten in der suchen lasst. Während dieses Vorgangs müsst ihr 1 und 2 auf der Wiimotegedrückt halten das die LEDs blinken. Wenn BlueSoleil eure Wiimote gefunden hat nicht die Tasten der Wiimote loslassen, ihr müsst jetzt mit Rechtsklick auf bei BlueSoleil erschienenen Joystick Klicken und Verbinden Bluetooth Human Interface Device Wählen, die LEDs der Wiimote müssen die ganze Zeit blinken. Wenn die Bluetooth Verbindung hergestellt wurde wird der Joystick Grün. Jetzt könnt ihr die Tasten der Wiimote Loslassen.
Wiimote und PC sind nun mit einander Verbunden und ihr könnt GlovePIE starten.

Hier die Benutzer Oberfläche von GlovePIE
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Nun geben wir in das Textfenster von GlovePie mal folgendes ein:

Wiimote.Led1 = true
Wiimote.Led3 = true

Wenn ihr nun Oben auf den Button RUN klickt sollte die 1. und 3. LED der Wiimote aufleuchten. Wenn sie es nicht tun sollte ist bei dem Verbindungsaufbau etwas schief gelaufen.  Jetzt haben wir ein Script geschrieben mit dem wir die LEDs zum Leuchten bringen können, da die Wiimote 4 LEDs besitzt funktionieren Wiimote.Led2 und Wiimote.Led4 genauso wie die anderen beiden auch. Es gibt auch eine Funktion die es ermöglicht ein festgelegtes Muster der LEDs aufzurufen. So kann man zum Beispiel mit

Wiimote.Leds = 11

Die 1. ,2. und 4. Led zum Leuchten bringen.

Aber ich würde sagen für jetzt reicht das erst mal.
Im nächsten Teil des Tutorials werde ich euch das Festgelegte Muster zeigen und euch Zeigen wie ihr die Tasten der Wiimote am PC benutzen könnt. Vielleicht gibt’s dann ja auch schon das erste Video Tutorial.
